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	Eesmärk

Tunneb vähemalt kaht viisakusreeglit.

	Läbiviimine/kontroll
Juhendaja selgitab ja lavastab situatsioone viisakusreeglite 
tutvustamiseks. 

ELEMENTAARSED VIISAKUSREEGLID

-- Täidetakse antud lubadused.

-- Peetakse kinni kokkulepitud ajast ega hilineta.

-- Külla minnes peetakse lugu võõrustaja kodust.

-- Viisakas aeg helistamiseks on kell 10–22.

-- Esimesena teretab see, kes ruumi siseneb.

-- Vestluspartnerile vaadatakse silma.

-- Jutu katkestamiseks palutakse kõnelejalt luba.

-- Kasutatakse sõna „palun” ja  „tänan” nii tihti, kui vaja.

-- Vanematesse inimestesse suhtutakse austusega.

-- Naisterahvastele avatakse uks.

Katsenõue on täidetud, kui noorkotkas võtab osa 
organisatsiooni tegevustest.

	Soovitused
►► Mäng „Palun“ (harjutus 15.1).

►► Viisakusreeglite täitmist jälgitakse pidevalt.

Harjutus 15.1

■■ Mäng „Palun“

Rühmapealik kutsub rühma liikmed ringikujuliselt istuma või seisma ja annab vaikselt juhiseid. Näiteks „Palun istu!“ või 
„Palun kükita!“ või „Palun pööra end paremal oleva kaaslase poole!“ ja siis jätab sõna „palun“ ütlemata. Kes siis reageerib, 
see langeb mängust välja!

Nii tähtsustatakse mänguliselt viisakust.
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VI järk, 7–8aastastele noorkotkastele.


